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WSTEP

SZANOWNE BIBLIOTEKARKI,
DRODZY BIBLIOTEKARZE!

Przekazujemy Wam publikacje z siedmioma scenariuszami zaje¢ twor-
czych z serig ksigzek ,Czytam sobie” Wydawnictwa Egmont dla dzieci
w wieku od 5 do 8 lat. Na naszych warsztatach ksigzka staje sie punktem
wyijécia do dalszych artystycznych poszukiwan. Dzieci bedg malowac,
tworzy¢ teatr, chwycag za kamere i dyktafon. Zaprosimy je do wspolnej
przygody, po ktorej same z przyjemnoscig siegng po dalszg lekture.

Skorzystajcie z naszych propozycji zaje¢, modyfikujcie je i dowolnie
uzupetniajcie wtasnymi pomystami. Z naszg pomocg mozecie przygo-
towaé caty cykl warsztatéw i powtarza¢ go dla kolejnych grup dzieci
w nastepnych latach. Wasza biblioteka stanie sie miejscem kolorowym
i otwartym na mtodych ludzi, a Wy zdobedziecie nowe doswiadczenie,
umiejetnosci i wiedze.

Scenariusze opracowane zostaty przez do$wiadczone edukatorki arty-
styczne, ktére od wielu lat pracujg z dzie¢mi i mtodziezg z wykorzysta-
niem réznych metod animacyjnych i tworczych. W pierwszym rozdzia-
le publikacji znajdziecie takze przyktady ¢wiczen integrujgcych grupe
— warto przeprowadzi¢ je na poczgtku pierwszego spotkania.

Gorgco zachecamy do realizacji wszystkich scenariuszy. Skorzystajcie
takze z innych pomocniczych materiatéw, ktore publikujemy na stronie
czytamsobiewbibliotece.pl. Znajdziecie tam miedzy innymi filmy instruk-
tazowe, ktore krok po kroku pokazujg, w jaki sposéb mozna przygotowaé
i przeprowadzi¢ zajecia wedtug naszych scenariuszy.

Powodzenia zyczy
zespdt animatordw kultury
z Centrum Edukacji Obywatelskiej



& ZABAWY INTEGRACYJNE

JAK MASZ NA IMIE

Siadacie w kregu. Rzu¢ pitke do wybranej osoby, pytajac jak ma na imie.
Dziecko, ktore sie przedstawi, wybiera kolejng osobe, do ktérej rzuca
pitke. Zabawa toczy sie do momentu, az wszyscy sie przedstawig.

A TO JEST? POWTORZMY SWOIJE IMIONA

Siadacie w kregu, Ty méwisz ,Ja jestem... (tutaj podajesz swoje imie),
a to jest... (tu wskazujesz dziecko siedzagce po twojej lewej rece i po-
dajesz jego imie)”. Wywotany uczestnik méwi: ,Ja jestem... (tu podaje
swoje imie), a to jest... (wskazuje kolejng osobe po lewej stronie i po-
daje jej imie)". Gra toczy sie do chwili, gdy wszystkie dzieci wymienig
swoje imiona.

KOGO BRAKUIJE?

Przed zabawa:

Przygotuj przestrzen tak, aby dzieci mogty sie swobodnie poruszac.
Do przeprowadzenia gry potrzebny bedzie duzy kawatek materiatu
(przescieradto/koc/obrus), wystarczajacy, aby przykryé nim dziecko.
Usigdzcie w kregu. Wybierz jedng osobe zgadujgca, ktdra opuszcza
okrag i staje tytem do catej grupy. Nastepnie z zespotu wybierz kolej-
nego uczestnika, ktéry schowa sie pod tkaning. Na dany sygnat zga-
dujacy odwraca sie, a jego zadaniem jest poda¢ imie brakujacej osoby.
Jesli uda mu sie zgadng¢ — wymienia sie z inng osoba, jesli nie zgadnie,
pozostaje na swoim miejscu i probuje jeszcze raz.

PORTRET

Uczestnicy tgczg sie w pary. Siadajg naprzeciwko siebie z kartkami
papieru i kredkami. Majg 5 minut na namalowanie portretu kolegi/ko-
lezanki. Pozniej prezentujg przed grupg swoj rysunek, przedstawiajgc
kolege/kolezanke.

CEBULA

Uczestnicy ustawiajg sie w dwa kota, tworzgc koto wewnetrzne i koto
zewnetrzne. Stajg twarzami do siebie. Witajg sie ze sobg. Nastepnie
wykonujg polecenie prowadzgcego, np. ,usmiechnij sie do kolegi/ko-
lezanki”, ,podaj jej/jemu reke”, ,powiedz co jadie$ na $niadanie”, ,po-
wiedz jaki$ komplement, ulubiony przedmiot, ulubione zwierze”, ,co



robites w ostatni sobote”, ,jakg ksigzke/bajke najbardziej lubisz?".
Po kazdym poleceniu osoby z wewnetrznego kofa robig krok na przdd
i zmieniaja partnera/-ke do rozmowy.

WSZYSCY KTORZY

Na srodku sali ustaw krzesta — o jedno mniej niz jest osob. Powiedz
zdanie zaczynajgce sie od stéw: ,Wszyscy, ktorzy... (np. majg zielone
oczy, maja brata, czytali »Kopciuszka« itp.). Na hasfo uczestnicy, kto-
rych to dotyczy, wstajg, szybko szukajg dla siebie krzesta, jakie uwol-
nito inne dziecko. Dziecko, ktore nie zajmie krzesta, wypowiada kolejny
raz zdanie ,\Wszyscy, ktorzy..." i zabawa toczy sie dalej.

LUSTRO

Popros uczestnikow, aby dobrali sie w pary i staneli twarzami do sie-
bie. Nastepnie jedna z 0séb pokazuje rézne miny i wykonuje rézne ru-
chy, a zadaniem drugiej jest jej nasladowanie — jakby byta lustrem. Po
2 minutach nastepuje zmiana rol.

PRZYJDZ DO MNIE JAK

Wybierz ochotnika — rezysera zabawy. Popros, aby stangt naprzeciwko
grupy uczestnikdéw warsztatéw i po kolei wywotat poszczegdlne osoby
np. w taki sposoéb:

~Ewa, przyjdz do mnie jak zotw”.

~Przemek, przyjdz do mnie jak ston”.

»Zuzia, przyjdz do mnie jak guma”.

Wywotana osoba idzie do rezysera, nasladujgc, sposobem poruszania
sie przywotane zwierze czy rzecz.

DOMOWE ZWIERZAKI

Usigdzcie w kregu. Podziel uczestnikdw na 3-4 grupy i pozwol kazdej
z nich wybra¢, jakimi zwierzagtkami bedg w zabawie. Nastepnie wygta-
szaj komendy, np. ,krowy odwiedzajg kury” albo ,koty idg do $winek
na ciasto”. Poszczegdlne grupy zmieniajg miejsce i dosiadajg sie do
odpowiedniej grupy zwierzat.
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TYTUL:

SZARKA | WILKI

Na podstawie ksigzki Ewy Nowak pt. ,Szarka”.

MATERIALY:

Wydruk zatgcznikéw ze strony: www.czytamsobiewbibliotece.pl (za-
tacznik nr 1: tropy; zatgcznik nr 2: rysunki zwierzat; zatgcznik nr 3:
fragmenty tekstu), dzwonek, bebenek, skarpetki po jednej dla kazde-
go dziecka (najlepiej witochate — zostang uzyte do zrobienia pacynek),
zatrzaski pasmanteryjne, mocna nitka, duze, kartonowe pudto, papier
kolorowy, nozyczki (kilka sztuk), kredki (najlepiej pastele olejne), klej
do papieru, kolorowe szmatki, strzepki materiatow; kartki z wypisanymi
czterema porami roku.

CZAS:
3 x 45 min + przerwy

WIEK UCZESTNIKOW:
5-8 lat

LICZBA UCZESTNIKOW:
> 15

PRZED ZAJECIAMI:
Przygotuj przestrzen do swobodnej zabawy ruchowe;j.



@ PRZEBIEG ZAJEC:
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CZESC | (45 MINUT)

1.

Popros uczestnikéw warsztatu, aby usiedli w kregu. Jezeli dzieci
sie nie znajg, przeznacz kilka minut na przedstawienie sie. Mozesz
zaproponowac jedno z ¢wiczen integracyjnych, aby dzieci poczuty
sie bezpiecznie i swobodnie.

Zapro$ teraz dzieci na wycieczke do lasu. Wprowadz je w odpo-
wiedni nastroj: ,Wyobrazmy sobie, ze znajdujemy sie w lesie. Kaz-
dy z was wyda za chwile jakis dzwiek, ktéry kojarzy mu sie z la-
sem. Moze to by¢ odgfos zwierzecia, rosliny, wiatru — jak chcecie.
Mozecie wydawacé ten dzwiek ustami albo rekami czy nogami — to
zalezy od was. Zaraz poprosze osobe z lewej strony, zeby zacze-
ta. Ten, kto zacznie, niech juz nie przestaje! Kiedy zatoczymy cate
koto, az do osoby, ktéra siedzi po mojej prawej stronie, nasz las
wypetni sie wieloma odgfosami!”.

Uczestnicy odtwarzajg ,dzwieki lasu”. Po chwili powiedz dzieciom, ze
w lesie mieszkajg takze zwierzeta, ktére bedziecie wspdlnie tropié.
Zaproponuj dzieciom zabawe w tropienie $ladow. Mozesz przy-
gotowac jg w dwoch wersjach (w zaleznosci od wieku dzieci oraz
mozliwosci przestrzennych):

*  Wybrane dziecko wychodzi z sali. Drugie chowa zdjecie lub
rysunek zwierzecia. Trzecie ukfada $lady tego zwierzecia od
drzwi do miejsca ukrycia zdjecia. Kiedy wszystko jest goto-
we — wofamy naszego tropiciela. Jesli zdjecie zostato bardzo
sprytnie schowane i dziecko nie moze go odnalez¢, pozosta-
te podpowiadajg mu za pomocg zabawy ,ciepto-zimno”.

e Jesli uda sie wam weczesniej poukfadac¢ tropy w rdznych
czesciach sali, dzieci mogg pracowaé rownoczesnie. Niech
powstanie tyle grup, ile réznych tropow zwierzat przygoto-
waliscie. Kazda grupa otrzymuje karteczke z tropem zwie-
rzecia, po ktérego sladach bedzie wedrowadé. Ta grupa, ktéra
odnajdzie zdjecie, siada i czeka na pozostate. Kiedy wszyscy
powrdcy, kazda grupa uczy pozostate swojego tropu, poka-
zujgc zwierze i obrazki jego $ladow.

Jedno ze zwierzat, ktore wytropity dzieci, jest takze bohaterem
ksigzki Ewy Nowak ,Szarka”. Opowiedz dzieciom historie wilczycy.
Zapowiedz, ze po warsztacie ich zadaniem bedzie samodzielne wy-
pozyczenie i przeczytanie ksigzki.
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CZESC Il (45 MINUT)

5.

Po przerwie zaproponuj dzieciom rozmowe o wilkach. Sprawd? ja-
kie budzg one skojarzenia, jakie emocje. Zapytaj dzieci, co wiedzg
na temat wilkow. Co jedza wilki? Gdzie mieszkajg? Czy lubig we-
drowad, czy raczej przebywaé w jednym miejscu? Czy sg samot-
nikami, czy mieszkajg w grupach, rodzinach? W jakim jezyku roz-
mawiajg ze sobg? Czy w Polsce wilk jest pod ochrong? Podsumuj
wiadomosci dzieci, uzupetnij ich wiedze.

Zadaniem dzieci jest zabawa w mtode wilczki. Rozdaj dzieciom po
jednej skarpetce. Kazde dziecko robi z niej swéj ogonek, zaktada-
jac za gumke spodenek lub spodnicy. Na klasniecie dzieci zaczyna-
ja krazy¢ po sali — kazdy prébuje zachowaé swoj ogonek i zabrac
niepostrzezenie ogonek innej osoby. Kiedy mu sie uda — zaktada
go sobie. Nalezy uprzedzi¢ dzieci, ze w tej zabawie nie mozna sie
tapa¢ ani przytrzymywaé — pociggngé mozna tylko za ogonek. Za-
bawa konczy sie kolejnym klasnieciem. Liczymy, komu udato sie
przechwyci¢ ile ogonkdw, a nastepnie ogonki wracajg do swoich
wiascicieli.

Po tej zabawie popro$ dzieci, aby teraz wykorzystaty swoje ogon-
ki do zrobienia wtasnej pacynki wilczka. Niech naftozg skarpete
na reke tak, zeby kciuk dotykat piety skarpety, a pozostate palce
— przodu skarpety. Animujemy paszcze wilka. Mocng nitkg zawigz
wilczkom uszy. Wybierz miejsce na oczy i przypnij zatrzaski. W do-
mu dzieci, jesli bedg chciaty, moga zastgpi¢ je guzikami.

Kiedy pacynki bedg gotowe, zapros$ dzieci do przygotowania sce-
nografii. Podziel je na cztery grupy. Przedstawiciele grup losujg
po jednaj karteczce — na kazdej jest inna pora roku. Kazda grupa
ma za zadanie ozdobi¢ jedng strone pudta, obrazujgc wylosowang
przez siebie porg roku.

@ PRZERWA
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9.

Powiedz dzieciom, ze teraz wspdlnie przygotujecie przedstawienie
o wilkach. Na poczatek troche rozgrzewki: ,Teraz nauczymy nasze
wilki poruszaé sie i rozmawia¢ ze sobg. Wilki porozumiewajg sie
piskiem, skomleniem, szczekaniem, warczeniem i wyciem. Wycie
stuzy zacie$nianiu wiezdéw wilczego stada, czyli watahy. Wilki wyja,
aby oznajmi¢ gdzie przebywajg, na koniec udanego polowania,
a takze by odstraszy¢ intruza. Zazwyczaj wyjg wieczorem i wcze-
$nie rano. Wycie stada zaczyna pojedynczy gtos, a po nim do-
taczajg kolejne. Teraz stworzymy jedng watahe z naszych wilkdéw
i przedstawimy rok z ich zycia. Zaczniemy od jesieni — postaw-
my nasze magiczne pudetko scenograficzne na stoliku, zeby byto
dobrze widoczne i wskazywato na odpowiednig pore roku. Kiedy
zaczne graé¢ na bebenku, wilczki zaczng wedrowaé po catej sali.
Kiedy bebenek zamilknie, podejdzcie do najblizszego wam wilcz-
ka. Przywitajcie sie, obwachajcie, porozmawiajcie. Gdy bebenek
zacznie graé, powedrujcie dalej. W pewnym momencie wybiore
wilczka, ktory rozpocznie wycie. Kiedy pozostate wilki to ustysza,
niech przystang i zawyjg wraz z nim. Kiedy zadzwonie dzwonecz-
kiem — wilki usypiajg”. Chwila ciszy, prowadzacy (lub wyznaczone
wczeséniej dziecko) zmienia pore roku i zabawa zaczyna sie jeszcze
raz. Bawimy sie 4 razy, zmieniajac kolejne pory roku. Jesli wilki
bedg zachowywac sie zbyt agresywnie, warto zwrdéci¢ uwage dzie-
ci, ze nasze wilki sg z jednego stada, z jednej watahy, nie walczg
wiec ze sobg, lecz wspédtpracujg. Twojg rolg jest takze nauczenie
dzieci prostej animacji lalki — obserwuj wiec, jak sobie radzg i po-
magaj w razie potrzeby. Przypomnij, jak pacynka rusza paszcza,
kiedy wyje itp.

. Tworzymy wspoélng opowies¢. Rozdaj dzieciom fragmenty tekstu

ksigzki, ktére opisujg przygody Szarki w domu Gabrysi. Popros,
aby kazdy uczestnik warsztatu po kolei odczytat gtosno swoj frag-
ment.

. Dzieci zamieniajg sie zndw w wilki. Powiedz: ,Jestescie stadem,

do ktérego wraca Szarka. Pytacie z zaciekawieniem, co jej sie wy-
darzyto. Poproscie wilczyce, zeby opowiedziata wam wszystko, co
sie dziato od czasu jej znikniecia. My tez postuchamy tej historii”.
Zacznij opowies$¢ animujgc swojego wilczka, np. ,,Kto$ wrzucit mnie
do wora, w ktérym byto strasznie ciemno”. Dalej kazde z dzieci
mowi po jednym zdaniu z historii spotkania Szarki z Gabrysia.



12. Po tym ¢wiczeniu popros dzieci, aby nadaty wtasny tytut swojemu
przedstawieniu. Niech podajg wszystkie pomysty, ktore przycho-
dzg im do gtowy. Zanotuj je na duzym arkuszu papieru. Pozniej
wybierzecie ten, ktéry podoba sie wiekszosci. Zapiszcie tytut
przedstawienia na pudle-scenografii i nagroédzcie wszystkich akto-
row-wilczkéw gromkimi brawami.

13. Na zakonczenie warsztatu powiedz dzieciom, ze mogg zabra¢ swo-
je wilczki do domu. Rozdaj dzieciom ,Teczke Czytam sobie w biblio-
tece”.

14. Zréb pamigtkowe zdjecie grupie. Po zajeciach przeslij je
wraz z krotkg relacjg do organizatoréow projektu ,Czytam so-
bie w bibliotece”. Link do formularza dostepnego na stronie
www.czytamsobiewbibliotece.pl.

AUTORKA:

Katarzyna Zytomirska — pisarka, etnolog, czfonek Stowarzyszenia
na rzecz kultury tradycyjnej ,Dom Tanca” i aktorka Sceny Lubelskiej
30/32. Animatorka ,Tancograjki” — zaje¢ muzycznych dla dzieci opar-
tych na polskiej kulturze tradycyjne;.
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TYTUL:

ZABAWA W MAGA

Na podstawie ksigzki Wojciecha Widtaka ,Syrop maga Abrakabry”.

MATERIALY:

Wydruk zafgcznikow ze strony www.czytamsobiewbibliotece.pl (za-
tacznik nr 1: zabytki, zafgcznik nr 2: sylaby, zatgcznik nr 3: scenki),
roznokolorowe kartki papieru, flamastry, pudetko lub duzy stoik, tasma
klejgca, magnesy, arkusze kolorowego papieru A3 (po jednym dla kaz-
dego uczestnika), komputer, ptyta lub pliki z muzykg arabska, globus
lub mapa $wiata, tablica lub duzy arkusz papieru. Do scenek potrzebny
bedzie kubek lub szklanka oraz tron (krzesto, fotel).

CZAS:
2 x 45 min + przerwy

WIEK UCZESTNIKOW:
5-6 lat

LICZBA UCZESTNIKOW:
>15

PRZED ZAJECIAMI:

Przed zajeciami przygotuj sale do zaje¢ ruchowych. W zaleznosci od
liczby uczestnikow zorganizuj przestrzen tak, aby zapewni¢ swobode
ruchu i miejsce na odpowiednie rekwizyty. Potrzebny Ci bedzie kom-
puter z dostepem do Internetu badz wgranymi wczesniej plikami z mu-
zykag arabskg oraz zdjeciami stawnych budowli (mozesz wykorzystac
linki, ktére znajdziesz na stronie www.czytamsobiewbibliotece.pl — za-
taczniki nr 1 i 2). Wydrukuj lub napisz na kolorowych kartkach sylaby
z zatacznika nr 3. Sylaby mogg sie powtarza¢. Dopilnuj, aby byty co
najmniej 3-4 karteczki dla kazdego uczestnika zaje¢. Wydrukuj réwniez
scenki z ksigzki (zatgcznik nr 3).
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PRZEBIEG ZAJEC:

CZESC | (45 MINUT)

1.

Popros$ uczestnikéw warsztatu, aby usiedli w kregu. Jezeli dzieci
sie nie znaja, przeznacz kilka minut na przedstawienie sie. Mozesz
zaproponowac jedno z éwiczen integracyjnych, aby dzieci poczuty
sie bezpiecznie i swobodnie.

Popro$ uczestnikow zaje¢, najlepiej ochotnikéw, aby kolejno
przeczytali tekst ksigzki Wojciecha Widtaka ,Syrop maga Abra-
kabry”.

Popros, aby dzieci sprobowaty stresci¢ poznang historie maga
i suttana. Zaproponuj, aby kazde powiedziato po jednym zdaniu
zgodnie z kolejnoscig wydarzen (,| co byto potem?”). Pozwol, aby
dzieci postugiwatly sie zdaniami zapamietanymi z ksigzki. W razie
potrzeby skorzystaj z krétkiego opisu tresci na oktadce ksigzki.
Sprawdz rozumienie kluczowych dla opowiesci stéw i wyrazen:
mag, suftan, daleki kraj, plan, tron, syrop, zaklecie itp. W razie
potrzeby wyjasnij i sprecyzuj ich znaczenia, np. suttan to ,ten,
ktory ma wtadze”. Wyrazenie ,,caty plan spalit na panewce” zastgp
»plan sie nie udat” lub ,plan sie nie powiodt”.

Zapytaj dzieci, jakie sfowa kojarzg im sie ze stowem ,suttan” (,ten,
ktory ma wiadze”). Stwérz z nimi na duzym arkuszu papieru lub
tablicy mapke skojarzen dla tego stowa, np: suttan, patfac, turban,
wschdéd, mag, mozaika, minaret. Zapytaj o inne sfowa, ktorymi
okresla sie wiadcow: krél, cesarz, car itp.

Pokaz slajdy lub fotografie stawnych patacow lub meczetow
(zatgcznik nr 1). Zapytaj, czym te budowle réznig sie od znanych
dzieciom zamkéw i siedzib wtadcow.

Jesli to mozliwe, pokaz na globusie lub na mapie, jak daleko od
Polski lezy Turcja i kraje Bliskiego Wschodu.

PRZERWA
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CZESC Il (45 MINUT)

8.

Wrzu¢ kolorowe karteczki z sylabami (zatgcznik nr 2) do stoika lub
pudetka i wymieszaj je, tworzgc magiczny ,literkowy syrop”. Po-
pros, by dzieci podzielity sie w pary, i zapro$ po kolei kazdg z par
do wylosowania kolorowych karteczek z sylabami. Kazda para po-
winna dosta¢ co najmniej 3-4 karteczki z sylabami.

Z wylosowanych sylab uczestnicy warsztatéw uktadajg wtasne za-
klecia, np. AB-MA-SU, RA-KA-DU itp. Pary moga zapisac zaklecia
na kartce, odczytujg je gtosno. Zapisz je na duzym arkuszu papieru
lub tablicy. Wybierzcie wspolnie najciekawsze zaklecia, np. za po-
mocg termometru oklaskéw (najgorecej oklaskiwane zaklecie wy-
grywa), i nauczcie sie ich na pamie¢ powtarzajgc je gtosno chorem.

. Popro$ teraz, aby dzieci w parach wypréobowaty rozne sposoby

wypowiadania zakle¢ w ,magiczny” sposob, np. rdznie intonujac,
mowigc szeptem, zmieniajac glodnose, syczac, i wymyslity do nich
odpowiednie ,magiczne” gesty albo ,magiczny” ruch, np. porusze-
nie rekami, obrot, podskok. Niech wymyslg takze moc ich zaklecia,
czyli co ich zaklecie powoduje.

. Wtgcz wezesniej przygotowang muzyke arabskg i powiedz dzie-

ciom, ze stang sie teraz Magami. Kazda para Magéw po kolei wy-
powiada swoje wybrane magiczne zaklecie, wykonuje odpowiednie
ruchy, konczac zmniejsza sie (kurczy) i w takiej postaci przecho-
dzi na inne miejsce. Na koniec przedstawienia wszyscy Magowie
razem zmniejszaja sie coraz bardziej i powiekszaja, a na koniec
znikajg ze sceny.

@ PRZERWA
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CZESC Il (45 MINUT)

12.

Wydrukuj lub napisz na kartkach scenki z ksigzki (zatgcznik nr 3)
i popro$ chetne osoby, aby odegraty w dowolny sposéb wybrang
scenke z wymyslonymi, wtasnymi dialogami, improwizujgc lub grajac
bez stow (w formie pantomimy). Do aranzacji scenek wykorzystaj
proste przedmioty znajdujgce sie w sali, w tym rowniez pudetko po
LJliterkowym syropie”, najciekawsze zaklecia. Mozecie takze zrobi¢
proste rekwizyty z papieru, np. ,czapke Maga” — wystarczy zwing¢
w stozek arkusze papieru A3. Zadbaj o to, aby w kolejnych scen-
kach wziety udziat wszystkie dzieci uczestniczace w warsztacie.



13. Wybierz najciekawsze scenki i interpretacje, a nastepnie popros,
aby dzieci przedstawity je jeszcze raz we wiasciwej kolejnosci.
W ten sposob stworzycie krotkie przedstawienie, ktore mozecie
zaprezentowaé na zakonczenie warsztatu rodzicom.

14. Zapytaj o wrazenia z warsztatu, zadajgc dzieciom pytania: ,Co
sprawito ci najwiekszg radosé?” ,,Co byto najtrudniejsze?”

15. Rozdaj dzieciom ,Teczke Czytam sobie w bibliotece”.

16. Zréb pamigtkowe zdjecie grupie. Po zajeciach przeslij je wraz
z krotka relacjg do organizatorow projektu za posrednictwem stro-
ny www.czytamsobiewbibliotece.pl.

AUTORKA:

Bogumita Stachurska — rezyserka, pedagozka teatru, filolozka, cztonki-
ni Miedzynarodowego Stowarzyszenia Teatréw dla Dzieci i Mtodziezy.
Specjalizuje sie w dynamice przestrzeni sceniczne;.
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TYTUL:

WSEUCHAJ SIE
W KSIAZKE

Na podstawie ksigzki Pawta Beresewicza ,Cztowiek z czerwong cho-
ragiewka”.

MATERIALY:

Wydruk zatgcznikow ze strony www.czytamsobiewbibliotece.pl (za-
tacznik nr 1: fragmenty ksigzki, zatgcznik nr 2: scenariusz stuchowiska),
przedmioty do wytwarzania dzwiekow (folia bgbelkowa, kamienie, ka-
watki drewna, papier Scierny, trabki, piszczatki, dzwonek rowerowy,
bebenki, grzechotki, instrumenty muzyczne, puste plastikowe butelki,
troche sypkiego ryzu lub kaszy i inne przedmioty, przy pomocy ktorych
mozna wytwarzac rézne dzwieki), koc/kotara, kredki, flamastry, sprzet
do nagrywania stuchowiska (dyktafon lub telefon komérkowy z funkcijg
nagrywania gtosu, komputer z mikrofonem, inny sprzet), lampka, na-
grane stuchowisko radiowe (przyktadowe linki do nagran dostepne sg
na stronie www.czytamsobiewbibliotece.pl — zatgcznik nr 3).

CZAS:
3 x 45 min + przerwy

WIEK UCZESTNIKOW:
7-8 lat

LICZBA UCZESTNIKOW:
> 15

PRZED ZAJECIAMI:
Przygotuj rekwizyty, ktére bedg potrzebne do nagrania stuchowiska
(dzwieku). Mozesz takze poprosi¢ o to dzieci, ktére mogg przynies¢ na
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zajecia odpowiednie przedmioty, np. folie bgbelkowa, papier $cierny,
trgbki, piszczatki itp. Przygotuj sale do zajec¢ ruchowych i stwérz scene
z kotarg, rozwieszajgc koc, przescieradio lub stawiajgc parawan.

PRZEBIEG ZAJEC:

CZESC | (45 MINUT)

1.

Popros uczestnikéw warsztatu, aby usiedli w kregu. Jezeli dzieci
sie nie znajg, przeznacz kilka minut na przedstawienie sie. Mozesz
zaproponowac jedno z éwiczen integracyjnych, aby dzieci poczuty
sie bezpiecznie i swobodnie.

Przybliz dzieciom krotko fabute ksigzki Pawla Beresewicza
,Cztowiek z czerwong chorggiewka”. Zapowiedz, ze po zajeciach
ich zadaniem bedzie wypozyczenie ksigzki do domu i samodzielne
jej przeczytanie. Za to w czasie warsztatu sprobujg wcieli¢ sie
w role radiowca i samodzielnie przygotujg na podstawie ksigzki
krétkie stuchowisko.

Podziel uczestnikéw na trzy- lub czteroosobowe grupy. Popros
o wylosowanie karteczek (zatgcznik nr 1) z fragmentami tekstu
i zastanowienie sie, jak mozna nasladowac poszczegolne dzwieki.
Popros, zeby uczestnicy w grupach sprobowali wytworzyé¢ te od-
glosy przy pomocy przyniesionych na zajecia przedmiotow. Zache¢
dzieci do eksperymentow: stukania kamieniami o podfoge (stuk
kopyt, kroki), pocierania papieru $ciernego (szum opon), uzycia
piszczatek (klakson samochodu), instrumentow (turkoty, stukoty),
wiasnych gloséw (prychanie, sapanie, gwizdanie, wiwaty, glosy
ludzi) itd.

Popros grupy, zeby za rozwieszong kotarg kolejno odtworzyty
swoje dzwieki. Pozostate dzieci zgadujg, co to byt za dzwiek.
Zadaniem uczestnikow jest tez odgadnag¢, przy pomocy jakich
przedmiotéw udato sie taki dzwiek uzyskaé. Po zgadywance osoby,
ktore emitowaty dzwieki, czytajg na gtos wylosowany wczesniej
i odegrany fragment tekstu.
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CZESC Il (45 MINUT)

5.

Zapros uczestnikéw do odstuchania wybranego fragmentu stucho-
wiska radiowego. Mozesz skorzysta¢ z podanych na stronie www.
czytamsobiewbibliotece.pl przyktadéw (zatgcznik nr 3). Zapytaj
dzieci o wrazenia: Co im sie podobafto? Na co zwrocity uwage?
Jakie dzwieki ustyszaty, jak one powstaty? Popros dzieci, aby
sprébowaty powiedzie¢ wtasnymi stowami, czym jest stuchowisko.
Zapytaj, czy znajg jeszcze inne stuchowiska? Podsumuj rozmowe:
~stuchowisko nazwano kiedys »teatrem wyobrazni«, poniewaz
stuchacz na podstawie gtosow, dzwiekdw i muzyki musi sobie wyo-
brazi¢, jak wygladajag bohaterowie i przedstawione sytuacje. Tak
jak w teatrze, w stuchowisku biorg udziat aktorzy, ktérymi kieru-
je rezyser. Zadaniem aktorow jest uzywanie gtosu w taki sposdb,
zeby stuchacz moégt odrozni¢, kiedy bohater jest smutny, kiedy we-
soty, kiedy przestraszony lub $pigcy”.

Zapowiedz, ze teraz sprobujecie wspdlnie stworzy¢ wtasne stu-
chowisko. Jesli chcesz sie postuzy¢ przygotowanym scenariuszem
(zatgcznik nr 2), zaproponuj dzieciom podziat na nastepujace role:
narrator — bohater opowiadania (role narratora mogg petni¢ rozni
uczestnicy, na zmiane), tata bohatera oraz realizatorzy dzwieku.
Funkcje rezysera mozesz sprawowac Ty, mozesz tez wybrac¢ do niej
ochotnika.

Rozdaj dzieciom tekst scenariusza (zatgcznik nr 2, mozesz réwniez
przygotowac¢ wiasny scenariusz). Popros, zeby uczestnicy za-
poznali sie ze swoimi rolami, a realizatorzy dzwieku zastanowili
sie, w jaki sposob i z uzyciem jakich przedmiotéw mozna uzyskaé
poszczegolne odgtosy. Popros takze, zeby ustalili, ktore dzwieki
stychac¢ jednoczesnie z kwestiami aktordw.

Cwiczenie rél. Zaréwno aktorzy jak realizatorzy dzwieku musza
przeéwiczy¢ swoje role.

D PRZERWA
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CZESC Il (45 MINUT)

9.

10.

11.

12.
13.

Zapro$ uczestnikéw warsztatu do przygotowanego wczesniej ,,stu-
dianagran”. Powinien by¢ w nim stolik z lampka, ktora sygnalizowaé
bedzie poszczegodlne ,wejscia” aktoréw i realizatoréw dzwiekow
oraz sprzet do nagran (dyktafon, komérka, tablet, komputer z mik-
rofonem). Popros aktorow i realizatorow dzwieku o przestrzeganie
waznej zasady (jak w prawdziwym studio nagran): kiedy $wieci
sie lampka, stychac¢ tylko aktorow i dzwieki uwzglednione w sce-
nariuszu. Pozostali muszg zachowac bezwzgledng cisze, zeby nie
zepsu¢ efektu. Zapal lampke, zacznijcie nagrywanie.

Kiedy zakonczycie nagrywanie, popro$ dzieci, zeby usiadly. Od-
tworz nagranie. Porozmawiajcie, czy sg jakies fragmenty, ktore
koniecznie trzeba poprawic.

Na zakonczenie warsztatu zapros$ takze rodzicéw do uroczystego
odstuchania nagrania. Zapytaj o ich wrazenia.

Rozdaj dzieciom ,Teczke Czytam sobie w bibliotece”.

Zrob zdjecie pamigtkowe grupie. Po zajeciach przeslij je wraz
z krétka relacjg do organizatoréw projektu poprzez strone
www.czytamsobiewbibliotece.pl.

AUTORKA:

Anna Buchner — historyk, pasjonatka edukacji nieformalnej, zatozyciel-

ka firmy Dobre Strony Edukacji. Prywatnie entuzjastka dobrej literatu-
ry dzieciecej, mama czterech coérek.
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TYTUL:

PODROZNICY NA TROPIE
ODKRYC

Na podstawie ksigzki Rafata Witka ,,Maja na tropie jaja”.

MATERIALY:

Wydruk zatgcznikéw ze strony: www.czytamsobiewbibliotece.pl (za-
tacznik 1: fragmenty ksiazki, zatgcznik 2: ilustracje, zatgcznik nr 3: do-
kumenty, zatacznik nr 4: $rodki lokomocji); kartki A4 i kredki; materiaty
papiernicze i konstruktorskie do wykonania bagazu (pudetka, papier
kolorowy, wstgzki, sznurki, kotka i inne pomocnicze atrybuty/materia-
ty plastyczne czy konstruktorskie); drobiazgi z réznych krajow (lub ich
fotografie); mapa $wiata lub globus; aparat fotograficzny, flipchart, ta-
blica lub duzy arkusz papieru.

CZAS:
3 x 45 min + przerwy

WIEK UCZESTNIKOW:
5-8 lat

LICZBA UCZESTNIKOW:
> 15

PRZED ZAJECIAMI:

Przed zajeciami przygotuj sale do zaje¢ ruchowych. W zaleznosci od
liczby uczestnikow zorganizuj przestrzen tak, aby zapewni¢ swobode
ruchu i miejsce na odpowiednie rekwizyty. Pochowaj wczesniej w sali
najrézniejsze drobiazgi z roznych krajéw (lub ich fotografie): smakoty-
ki (np. chatwe, rodzynki, banany, pomarancze), drobne zabawki, kart-
ki pocztowe, ksigzeczki czy wydruki bajek napisane roznymi jezykami,
monety lub banknoty lub ich imitacje i inne.
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PRZEBIEG ZAJEC:

CZESC I (30 MINUT)

1.

Popros$ uczestnikéw warsztatu, aby usiedli w kregu. Jezeli dzieci
sie nie znajg, przeznacz kilka minut na przedstawienie sie uczest-
nikow. Mozesz zaproponowac jedno z éwiczen integracyjnych, aby
dzieci poczuty sie bezpiecznie i swobodnie — wybierz éwiczenie,
ktore bedzie nawigzywato do tematyki spotkania.

Rozdaj uczestnikom ponumerowane fragmenty ksigzki (zatgcznik
nr 1). Opowiadajgc historie Mai, pro$ kolejne osoby o przeczytanie
fragmentu tekstu, ktéry dostali. Jesli uczestnikow jest mniej niz
15, mozesz poming¢ niektore teksty lub rozdaé ochotnikom po dwa
fragmenty do czytania.

Po skonczeniu lektury zapytaj dzieci, o czym jest opowiadanie. Po-
pro$ je o przywotanie tresci ksigzki. Zbierz wszystkie odpowiedzi
i podziekuj za nie. Skup sie szczegodlnie na watkach nawigzujacych
do podrézy — jesli tego tematu zabraknie w wypowiedziach, spro-
buj podsunaé go przez pytania naprowadzajace.

Przedstaw temat spotkania. Waszym przewodnikiem po temacie
podrézy bedzie ksigzka, w ktoérej papuga — poszukujgc swojego
jaja — wybiera sie w dalekg podréz i znajduje co$ znacznie cenniej-
szego, niz miata nadzieje odnalezé.

Woprowadz dzieci w temat. Popros, by na rozdanych im kartkach
narysowaty po jednej rzeczy, ktéra kojarzy im sie z podrozg. Poka-
tegoryzuj rysunki razem z dzie¢mi, np. na to co nalezy wykonac lub
mie¢ przed podrézg, co w trakcie, a co zostaje nam po podrozy.

PRZERWA

CZESC Il (45 MINUT)

6.

Nawiazujgc do wczesniejszej czesci spotkania, powiedz dzieciom,
ze bedg miaty okazje wyjechac z Tobg w podréz, ale najpierw mu-
szg sie przygotowad. Zapytaj, od czego zaczety swojg podrdz Maja
i papuga: najpierw obraty cel (poszukiwanie jajka), nastepnie spa-
kowaty plecak.
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Zapowiedz, ze teraz sprébujecie wspdlnie sie spakowac. Zadaniem
dzieci bedzie wybranie rzeczy, ktére przydadzg im sie w podrozy.
Roztéz przed dzie¢mi ilustracje lub zdjecia roznych przedmiotow
majagcych zwigzek z podrézowaniem (mapy, rézne bilety, przewod-
niki, sprzet turystyczny, taki jak przeno$na kuchenka gazowa, wy-
godne buty, paszporty, lornetka...) i takie, ktére nie majg z tym nic
wspodlnego (wielki kredens, zastony, garnki, umywalka). llustracje
mogg sie powtarza¢. Mozesz znalez¢ je w Internecie na wolnych
licencjach, wycig¢ z gazet lub skorzystac z zatgcznika nr 2. Popros,
by kazde dziecko wybrato i wzieto to, co przyda mu sie w podrézy.
Nastepnie zapro$ dzieci do wykonania walizki, plecaka, torby lub
innego przedmiotu stuzacego do transportowania przedmiotow
w trakcie podrozy. Do wykonania bagazu przygotuj pudetka, pa-
pier, wstgzki, kotka i inne materiaty plastyczne czy konstruktorskie.
Powiedzi uczestnikom, by wtozyli wybrane przez siebie przedmio-
ty potrzebne do podrézowaniado przygotowanego przez siebie
bagazu. Rozdaj kazdemu dodatkowo ,paszport” i ,bilet” (zatgcznik
nr 3).

Po przygotowaniu i spakowaniu bagazu zapros$ dzieci do wyboru
$rodka lokomocji. Przypomnijcie sobie, czym podrozowaty papu-
ga i Maja (autobus, tramwaj wodny, statek). Spytaj uczestnikow,
czym mieli okazje sie przemieszcza¢. Powiedz, ze w roznych czes-
ciach $wiata ludzie podrozujg w rézny sposob. Pokaz zdjecia lub
filmiki przedstawiajgce $rodki lokomociji popularne w réznych kra-
jach (np. szybki pocigg Shinkansenz Japonii, motoriksza (tuk tuk)
z Indonezji i Tajlandii, ciezarowka z Pakistanu, katamaran ngalawa
z Zanzibaru, Embraer E170 z Brazylii, todzie weneckie — zatgcznik
nr 4). Zadbaj o roznorodno$¢ pojazddéw, ktorymi mozna prze-
mieszczac sie po wodzie, na drogach, na szynach, w powietrzu itp.
i powigz je z roznym uksztattowaniem terenu, klimatem, odlegtos-
ciami oraz mozliwosciami i $rodkami dostepnymi dla ludnosci
w danym kraju. Wskaz na mapie lub globusie kraje, z ktérych po-
chodzg poznane srodki transportu. Wystrzegaj sie stereotypowych
uje¢ — pokaz takze zaskakujgce przyktady np. supernowoczesny
Embraer E170 z Brazylii.

. Popro$ dzieci, by siedzac w kole nasladowaty dzwieki wydawa-

ne przez pojazd, ktéry pokazesz im na rysunku. A pdzniej — by
w mniejszych grupach stworzyty ruchomg rzezbe, czyli zbudowaty
wskazany pojazd z wtasnych ciat i imitowaty, ze nim podrézuja.
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CZESC Il (45 MINUT)

11.

12.

13.

14.

15.

Wré¢ z dzie¢mi do fragmentu ksigzki, w ktorym statek dobija do
wyspy. Popros$ dzieci o przypomnienie, co spotkato ich u celu po-
drézy i jak zareagowata na to papuga. Podsumuj, ze czasem po-
dréze mogg nas doprowadzi¢ do miejsca, ludzi, rzeczy, ktore beda
dla nas wielkag niespodzianka. Moga okazac¢ sie przyjemniejsze niz
zaktadalismy — wszak spotkanie z kurczakiem zamiast z jajkiem
byto dla papugi wielka, ale jakze przyjemna niespodzianka.
Porozmawiaj z dzie¢mi o powodach, dla ktérych ludzie wyruszajg
w podrdz. Zbierz rézne motywacje i cele podrdzowania: jedni jadg
co$ obejrze¢ (budynek, przyrode), inni kogos spotkac¢ (przyjaciela,
ktory sie przeprowadzit do innego miasta, kuzyna mieszkajgcego
w innej miejscowosci, rodzica pracujgcego lub mieszkajgcego za
granicg), jeszcze inni co$ zrobi¢ (popracowaé, odpoczaé, wyleczy¢
chorobe) itd. Powiedz, ze cel jest zalezny od nas (czego chcemy
dos$wiadczyé, co pragniemy zobaczyé), ale i od miejsca docelowe-
go i zastanej sytuacji (co lub kto nas tam spotka).

Przypomnij dzieciom, ze wy tez jestescie w podrdzy — macie spa-
kowane bagaze, wybraliscie $rodek lokomocji, wyruszyliscie.
A niebawem dotrzecie do celu i prawdopodobnie odkryjecie cos,
czego nawet nie mogliscie sie spodziewac.

Zapro$ dzieci do zabawy: niech kazde z nich wyruszy w podréz po
sali i poszuka wczesniej ukrytych niespodzianek — zdobyczy po-
drézniczych. Kazde dziecko, ktére znajdzie jedng zdobycz, wraca
do kota i siada na swoim miejscu. Kiedy wszyscy z powrotem usig-
da w kole, dzieci opowiadajg, co udato im sie odnalez¢. Powigz-
cie odkrycie z miejscem jego pochodzenia i wskazcie na mapie
czy globusie odpowiedni kraj. Nawigzujgc do wyszukanych w sali
drobiazgow, wyjasnij, ze we wszystkich krajach ludzie jedzg positki,
ale popularne sg tam bardzo rézne potrawy i zwyczaje jedzeniowe
(podaj przyktad). Wyttumacz tez, ze prawie wszedzie ludzie uzy-
wajg pieniedzy, ale réznych, i rozng przywigzujg do nich i do rze-
czy materialnych wage (daj przyktad). Powiedz, ze w wielu krajach
ludzie tworzg muzyke, ale rézng i na réznych instrumentach (daj
przyktad kilku instrumentow z roznych krajow).

Na zakonczenie podkresl bardzo duzg réznorodnosé¢ tego, co moz-
na odkry¢ w czasie podrézy. Popro$ kazde dziecko, by na koniec
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narysowato mape miejsca, do ktorego chciatoby sie wybraé w praw-
dziwg podroz, albo o ktorym chciatoby dowiedzie¢ sie wiecej (moze
by¢ to dla Ciebie wskazowka przy wyborze kolejnego tematu zajec).

16. Rozdaj dzieciom ,Teczke Czytam sobie w bibliotece”.

17. Zrob grupie podroznikéw pamigtkowe zdjecie (z ich bagazami, od-
kryciami, mapami). Porozmawiajcie o tym, dlaczego wielu ludzi robi
sobie zdjecia w podrézy. Po zajeciach przeslij zdjecia wraz z krétkg
relacjg uczestnikom warsztatow i organizatorom projektu ,,Czytam
sobie w bibliotece” poprzez strone
www.czytamsobiewbibliotece.pl.

AUTORKA:

Dominika Cieslikowska — psycholozka, edukatorka. Od ponad 10 lat
zajmuje sie gfoéwnie wielokulturowoscig i edukacjg antydyskryminacyj-
ng. Jest wspotautorkg modelu wielokulturowej biblioteki (opisanego
w publikacji pod tym samym tytutem). Poza prowadzeniem warsztatow
edukacyjnych, pisze tez artykuty i scenariusze zaje¢, wspodtorganizuje
i uczestniczy wkrajowych i miedzynarodowych przedsiewzieciach pro-
mujgcych rownos¢ i dialog (w tym miedzykulturowy).
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TYTUL:

GDY PADA DESZCZ

Na podstawie ksigzki Rafata Witka ,Walizka pana Hanumana”.

MATERIALY:

Wydruk zatgcznikow ze strony www.czytamsobiewbibliotece.pl (za-
tacznik 1: tekst zakle¢, zatacznik 2: rysunki do animacji, zatgcznik nr 3:
storyboard), arkusze kolorowego i biatego papieru A4, duzy arkusz pa-
pieru tzw. flipchart lub tablica, flamastry, kredki, tasma klejaca, klej,
nozyczki, aparat/aparaty ze statywem, komputer z programem do
montazu filméw (zatacznik nr 4: linki do programow).

CZAS:
3 x 45 min + przerwy

WIEK UCZESTNIKOW:
5-8 lat

LICZBA UCZESTNIKOW:
> 15

PRZED ZAJECIAMI:

Przygotuj prosty zestaw sprzetu do produkcji filméw animowanych.
Wystarczy aparat cyfrowy (najlepiej 2 sztuki) ze statywem. Aparat
musi mie¢ stabilng podstawe i nie moze zosta¢ poruszony w trakcie
dziatan animacyjnych. Jezeli nie masz statywu, aparat mozna umo-
cowaé do prostej konstrukcji zbudowanej z odwréconego stotu. Do
montazu zdje¢ potrzebny bedzie komputer z odpowiednim programem
— skorzystaj z darmowych programéw np. Windows Movie Maker, Co-
rel. Na komputerze przygotuj takze plik z muzyka. Mozesz wykorzystac
dostepne pliki na wolnych licencjach, ktére znajdziesz na stronie
www.czytamsobiewbibliotece.pl.
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W czasie zaje¢ potrzebna ci bedzie pomoc wolontariuszy. Zadbaj o to,
zeby byt ktos, kto dopilnuje sprzetu i zajmie sie grupg np. podczas
wgrywania zdje¢ na komputer.

PRZEBIEG ZAJEC:

CZESC | (45 MINUT)

1.

Popros$ uczestnikéw warsztatu, aby usiedli w kregu. Jezeli dzieci
sie nie znajg, przeznacz kilka minut na przedstawienie sie. Mozesz
zaproponowac jedno z ¢wiczen integracyjnych, aby dzieci poczuty
sie bezpiecznie i swobodnie.

Zapytaj dzieci, co najczesciej robig, kiedy pada deszcz. Zapisz ich
odpowiedzi na duzym arkuszu papieru lub wykonaj proste rysunki
ilustrujgce ich odpowiedzi (dzieci moga to zrobi¢ za Ciebie!).
Zapowiedz dzieciom, ze zaraz opowiesz historie Darii, ich rowies-
niczki, ktora przezyta niesamowitg przygode w pewien deszczowy
dzien... Przybliz dzieciom krétko fabute ksigzki ,Walizka pana Ha-
numana”. Zapowiedz, ze po zajeciach ich zadaniem bedzie wypo-
zyczenie ksigzki i samodzielne jej przeczytanie w domu.

Na zakonczenie tej czesci zaje¢ zapros dzieci do wspolnej zabawy
w odczytywanie zakle¢. Podziel dzieci w pary. Kazda para otrzymu-
je zapisane sylaby (zatgcznik nr 1). Jedna osoba z pary odczytuje
sylaby w zapisanej kolejnosci, nastepnie druga czyta najpierw sy-
laby biate, potem — czarne. Zréb zamiane. Mozesz takze zapropo-
nowac dzieciom, aby do stow dodaty odpowiednie dzwieki i ruchy
(np. bzyczg i poruszajg palcem obok nosa, podskakujg w bok i do
tytu).

@ PRZERWA
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CZESC Il ( 45 MINUT)

5.

Opowiedz dzieciom, czym jest animacja i co za chwile sie wyda-
rzy np. ,Daria odkryta, ze na deszczowg pogode najlepsza jest
fantazja. Dzi$ na zajeciach wykorzystamy naszg wyobraznie, by
zrealizowa¢ film animowany. Wykorzystamy do tego technike ani-
macji poklatkowej. Polega ona na wykonaniu serii zdje¢, ktére re-
jestrujg niewielki ruch (delikatnie przesuwane przez animatora ob-
razki, przedmioty). Jest to zmudna praca, ale daje ciekawe efek-
ty. Nalezy wykona¢ bardzo duzo zdjeé¢. Nastepnie zdjecia nalezy
w programie do montowania potaczyé w film i podtozyé muzyke”.
Mozesz pokaza¢ dla przyktadu animacje poklatkowe z zatgcznika
nr 5.

Podziel dzieci na 2 grupy (maksymalnie 7-8 osob). Rozdaj kazdej
grupie wyciete rysunki do animacji (zatgcznik nr 2). Zadaniem
uczestnikow bedzie wymyslenie kréciutkiej ,,deszczowej” historyijki
z wykorzystaniem otrzymanych rysunkéw. Dzieci opowiadajg gfo-
$no o swoich pomystach. Twoim zadaniem bedzie pomdc dzieciom
w nadawaniu ich historiom ksztattu: czesto trzeba je uproscic¢, po-
niewaz dzieci wzorujg sie na znanych sobie filmach i przygotowujg
za bardzo rozbudowang akcje.

Przyktadowe historie:

* Pada deszcz, jest szaro, zaczynajg sie pojawiac kolorowe pa-
rasole, najpierw jeden, potem dofgczajg kolejne, przemiesz-
czajg sie, na koniec ukfadajg sie w kwiat i juz nie jest szaro.

e Pada deszcz, jedna kropelka sie powieksza i zamienia w kro-
pelkowg postaé, ktora podskakuje, a tam gdzie skoczy, po-
jawia sie kwiatek.

e Pada deszcz, mata roslinka rosnie i na koniec sie uémiecha,
a wtedy wychodzi stonce.

e Pada deszcz, przestaje i pojawia sie tecza, latajg ptaki i mo-
tyle, $wieci usmiechniete stonce.

Popros dzieci, aby rozrysowaty swojg historie na kartkach papieru
podzielonych na poszczegoélne ,kadry filmu” (zatgcznik 3). Dzie-
ci mogg odrysowywac ksztatty przedmiotéw, ktore otrzymaty do
animacji. Wyttumacz dzieciom, ze jesli chcg, aby w ich filmie padat
deszcz, to muszg przygotowac kilkanascie rysunkéw, na ktorych
powoli kropla bedzie sie przesuwac¢ z géry na dot. Dzieci muszg
takze pamietac o tle, czy bedzie to tylko szara lub niebieska kartka,
czy bedg tam tez drzewa, domy, chmury. W ten sposéb powstanie
prosty storyboard — scenariusz filmu animowanego (mozesz poka-
za¢ dzieciom przyktad takiego storyboardu).
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CZESC 111
® 8. Kiedy scenariusze filmikow bedg juz gotowe, zapros grupe do apa-

ratu (jezeli masz dwa stanowiska do animacji, mozecie pracowac
w dwoch grupach). Teraz zadaniem uczestnikéw bedzie animowa-
nie poszczegoélnych przedmiotéw. Muszg przygotowac tto (sceno-
grafie) oraz elementy, ktore bedg animowane. Kazde zdjecie to je-
den element ruchu. Po wykonaniu zdjecia poszczegolne elementy
nieznacznie przesuwamy — nalezy pamietac, zeby te przesuniecia
nie byly zbyt duze.

Pamietaj, ze:
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* Nalezy wykonac¢ przynajmniej 100 zdje¢, by uzyska¢ kilkuse-
kundowy film z wrazeniem ruchu.

*  Mozesz potem pofgczy¢ wszystkie filmy w jeden.

e Podzielcie sie rolami — dwie osoby przesuwajg elementy,
jedna robi zdjecia, a reszta siedzi wokét i patrzy; potem na-
stepuje zmiana, tak zeby kazda osoba z grupy mogta zrobi¢
zdjecia.

* Plan filmowy mozecie wykona¢ na tablicy lub fipcharcie
(w pionie), wtedy elementy mozna przyczepia¢ magnesami
lub np. masg Blue Tack. Przy tak ustawionym planie tatwiej
jest wykonywa¢ zdjecia, poniewaz aparat nie rzuca cienia.
Mozna tez wykonac ptaski plan, np. na tawce i zdjecia robi¢
z gory — trzeba jednak mie¢ statyw, ktéry mozna tak ustawié¢
oraz uwazac, by nie rzucat cienia.

Po zrobieniu zdje¢ przerzu¢ je do komputera i zaimportuj do pro-
gramu do montazu. Przykfadowe linki do bezptatnych programéw
znajdziesz na stronie www.czytamsobiewbibliotece.pl w zatgczni-
ku nr 4. Nastepnie ustaw czas wyswietlania zdjecia na ok. 1/8-
-1/6 sekundy (zalezy, jak szybko majg zmieniac¢ sie zdjecia), pod-
t6z wczesniej przygotowany plik z muzyka i ewentualnie napisy.
W tym czasie grupa moze dosta¢ do przejrzenia serie ksigzek
,Czytam sobie”, ktdrg biblioteka otrzymata w projekcie.

. Zapros$ uczestnikow warsztatu i ich rodzicow na premiere filmu.

Zapytaj o ich wrazenia.

. Rozdaj dzieciom ,Teczke Czytam sobie w bibliotece”.



12. Zrob pamigtkowe zdjecie grupie. Po zajeciach przeslij je wraz z krotkg
relacjg do organizatoréw projektu ,,Czytam sobie w bibliotece”. Link
do formularza znajdziesz na stronie www.czytamsobiewbibliotece.pl.

AUTORKA:

Magdalena Nogaj — nauczycielka jezyka polskiego, animatorka, liderka
edukac;ji filmowej. Prowadzi z dzieémi zajecia wykorzystujgce animacje
poklatkowg.




<,

&€

® O

&)

29

<]

TYTUL:

KSIEZYC NA TAPETE

Na podstawie ksigzki Ewy Nowak ,Apollo 11".

MATERIALY:

wydruk zatgcznikdw ze strony www.czytamsobiewbibliotece.pl (zatgcz-
nik nr 1: fragmenty ksigzki), biate kartki papieru, miekkie ofowki oraz
rekawiczki — komplet dla kazdego z uczestnikéw zajec, duzy arkusz pa-
pieru (najlepiej w ciemnym kolorze) z narysowanym konturem ksiezyca
w petni, aparat, flipchart, tablica lub duzy arkusz papieru, opcjonalnie
tablety z aplikacjg SPACECRAFT 3D, ktéra umozliwia ogladanie prze-
strzeni kosmicznej i urzagdzen przygotowanych przez NASA do jej ba-
dania.

CZAS:
2 x 45 min + przerwy

WIEK UCZESTNIKOW:
5-8 lat

LICZBA UCZESTNIKOW:
> 15

PRZED ZAJECIAMI:

Przygotuj flipchart lub tablice oraz komputer z programem do odtwa-
rzania muzyki i zdje¢, ewentualnie rzutnik. Zapoznaj sie ze strong NASA
i jej zasobami, pobierz wybrane zdjecia oraz dzwieki muzyki kosmosu na
komputer lub pokaz je w przegladarce internetowej. Mozesz skorzystac
z linkéw zamieszczonych na stronie www.czytamsobiewbibliotece.pl
(zatgcznik nr 2).



I@ PRZEBIEG ZAJEC:
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CZESC | (45 MINUT)

Popros$ uczestnikéw warsztatu, aby usiedli w kregu. Jezeli dzieci
sie nie znajg, przeznacz kilka minut na przedstawienie sie. Mozesz
zaproponowac jedno z ¢wiczen integracyjnych, aby dzieci poczuty
sie bezpiecznie i swobodnie.

Opowiedz, ze zajecia sg oparte na prawdziwej historii o astronau-
tach. Zache¢ uczestnikéw do przeczytania catosci ksigzki po zaje-
ciach, bo w trakcie warsztatéw przeczytacie tylko fragmenty.
Zapytaj uczestnikdw, co ich zdaniem mozna zobaczy¢ na ksiezycu.
Wszystkie pomysty zapisz albo narysuj na przygotowanym wcze-
$niej flipcharcie lub tablicy.

Odtworz fragmenty muzyki kosmosu.

Rozdaj dzieciom fragmenty ksigzki méwigce o tym, co sie wydarzyto
na ksiezycu (zatgcznik nr 1). Dzieci mogg czytac¢ w ciszy, samodziel-
nie lub na gtos. W przypadku mtodszych uczestnikéw warsztatow
lub osdb, ktdre majg trudnosci z czytaniem, pomdéz, podpowiedz.
Po przeczytaniu tekstow zadaj uczestnikom pytanie, co astronauci
robili podczas pobytu na ksiezycu. Odpowiedzi zapisz lub narysuj
w widocznym miejscu.

Przedstaw uczestnikom przygotowane wczesniej zdjecia kosmosu
i zaprezentuj strone internetowg NASA (link do strony znajdziesz
na czytamsobiewbibliotece.pl).

Pokaz zdjecia z powierzchni ksiezyca, w tym stynny odcisk buta as-
tronauty. Zdjecia do pobrania ze strony czytamsobiewbibliotece.pl.
(opcjonalnie) Rozdaj dzieciom tablety z aplikacja SPACECRAFT
3D. Pokaz dziatanie aplikacji, przeznacz kilka minut na zabawe
z aplikacjg oraz obejrzenie kosmosu i pojazdow NASA w tzw. rze-
czywistosci rozszerzonej.

RAZIE POTRZEBY PRZERWA (5 MINUT)
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CZESC Il (45 MINUT)

10.

Popros uczestnikéw, by udali sie na spacer po bibliotece lub szko-
le z biatg kartka, miekkim oféwkiem oraz w rekawiczkach (ryso-
wanie w rekawiczkach ma przypomina¢ utrudnienia, z jakimi bo-
rykali sie astronauci pracujgcy w kombinezonach). Ich zadaniem
bedzie stworzenie obrazéw réznych powierzchni i faktur (np. ptytki
w tazience, schody, lamperia, boazeria, inne) w technice frottage
(przyktadamy kartke papieru do powierzchni i miekkim ofowkiem
doktadnie jg zarysowujemy). Kazda uczestnik powinien stworzy¢
od 2 do 5 takich rysunkow, przy czym na jednej pracy moze sie
znalez¢ kilka odciskéw roznych faktur. Po wykonaniu zadania
uczestnicy przyklejajg swoje prace na duzy arkusz papieru z zary-
sowanym konturem ksiezyca w petni. Efektem koncowym bedzie
ksiezycowy krajobraz.

. Uczestnicy robig teraz odcisk podeszwy swego buta w technice

frottage na biatych kartach. Nie podpowiadaj konkretnych rozwig-
zan — poczekaj na ich pomysty. Zaznacz jedynie, ze po zrobieniu
odcisku nalezy wyraznie zaznaczy¢ kontur podeszwy, a pozostate
miejsce zacieniowac otdwkiem. Uczestnicy ktadg swoje rysunki
w kolejnosci, tworzgc Sciezke prowadzacg do ksiezyca. Gdy cata
grupa dotrze do ksiezyca, zapytaj dzieci, co widzg. Po co sie wy-
brali na ksiezyc? Co chca odkry¢? Jakich przezyé kosmicznych juz
doswiadczyli? Pozwdl, zeby uczestnicy popuscili wodze wyobrazni
i opowiedzieli nawet o najdziwniejszych pomystach.

. Na zakonczenie warsztatu rozdaj dzieciom ,Teczke Czytam sobie

w bibliotece”.

. Zréb pamigtkowe zdjecie grupie na ksiezycu. Po zajeciach prze-

slij je wraz z krotkg relacjg do organizatorow projektu ,,Czytam
sobie w bibliotece”. Link do formularza dostepnego na stronie
www.czytamsobiewbibliotece.pl.

AUTORKA:

Katarzyna Zabtocka — absolwentka Uniwersytetu Mikotaja Kopernika
w Toruniu. Od 10 lat prowadzi zajecia w Autorskiej Pracowni Fotografii,
a od 2010 na Politechnice Biatostockiej. Ma na swoim koncie realizacje
z zakresu sztuk wizualnych, projekty interdyscyplinarne i intermedialne.
Pomystodawczyni i autorka warsztatéw animaciji filmowej dla mtodziezy.
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TYTUL:

PRZYJACIELE
PLANETY ZIEMIA

Na podstawie ksigzki Wojciecha Widtaka ,Marta i ufoludek”.

MATERIALY:

Worek wypetniony przykfadowymi odpadami gospodarstwa domo-
wego, ktore dzieci bedg mogly wykorzysta¢ w pracach plastycznych
(odpady muszg by¢ pozbawione resztek organicznych i suche, np. rolki
po recznikach papierowych, pudetko z herbaty, opakowanie z ciastek,
folia bgbelkowa, stomki do napojéw, kubeczki po jogurtach, zakretki
plastikowe i metalowe, ptyta CD, papierowe talerzyki), 2 duze arkusze
papieru, np. papier pakowy lub bristol, pudta lub kartki wielkosci min.
A3 w kolorach pojemnikéw do segregaciji obowigzujgcych w danej gmi-
nie (niebieski, czerwony, zétty, biaty, zielony), klej typu vicol, nozyczki,
farby plakatowe, pedzle, kredki lub flamastry, tasdma malarska, aparat
fotograficzny.

CZAS:
2 x 45 min + przerwy

WIEK UCZESTNIKOW:
5-8 lat

LICZBA UCZESTNIKOW:
> 15

PRZED ZAJECIAMI:
W zaleznosci od liczby uczestnikow zorganizuj przestrzen tak, aby za-
pewni¢ swobode ruchu i miejsce na rekwizyty.
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PRZEBIEG ZAJEC:

CZESC | (45 MINUT)

1.

2.

Przywitaj uczestnikow i popros, zeby sie przedstawili. Mozesz za-
proponowac¢ krotkag zabawe integracyjna.

Pokaz dzieciom magiczny worek i powiedz, ze beda kolejno lo-
sowaé przedmioty. Zanim wyjmg je z worka, niech postarajg sie
bez patrzenia, tylko za pomocg dotyku, zgadng¢ co to jest. Kazdy
z uczestnikéw zabiera wylosowany przez siebie przedmiot. Jesli
jest mato dzieci lub nie zostaty wylosowane odpady z kazdego
typu, mozna zrobi¢ dwie tury losowania. Reszta przedmiotdéw po-
zostaje w worku do czasu wykonywania pracy plastyczne;.
Zapytaj dzieci, czym sg przedmioty, ktére wylosowaty. Co mozna
z nimi zrobi¢?

Zapisuj pomysty na duzym arkuszu lub tablicy. Czy padty stwier-
dzenia $mieci, odpady, segregacja, recykling? Jesli nie — podpo-
wiedz i wyjasnij pojecia.

Odpady, czyli $mieci, to wszystkie nieprzydatne przedmioty, kto-
rych ludzie pozbywajg sie, chcg sie pozby¢ lub sg zobowigzani do
ich pozbycia sie.

Recykling to powtoérne przetwarzanie odpadéw w taki sposéb, by
odzyska¢ surowiec do produkcji nowego produktu.

Segregacja $mieci to wyrzucanie do osobnych pojemnikow odpa-
dow réznego typu np: szkfa, papieru, tworzyw sztucznych, alumi-
nium i opakowan wielomateriatowych. Dzieki temu odpady te nie
trafiajg na wysypisko, a zostajg poddane recyklingowi.

Zapytaj dzieci czy wiedzg, do jakiego pojemnika powinny trafi¢ po-
szczegolne odpady. Popros, by wrzucity je do odpowiednich pojem-
nikow — czyli potozyty na przygotowane wczesniej kolorowe kartki
papieru lub wrzucity je do kolorowych kartonéw. W zaleznosci od
gminnego systemu segregacji $mieci mogg wystgpi¢ pewne roznice
— tu pokazano najbardziej szczegdtowe rozdzielenie odpadow:
26ty — tworzywa sztuczne i opakowania wielomateriatowe

zielony — szkto kolorowe

biaty — szkto bezbarwne

czerwony — metal

niebieski — makulatura
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Zapytaj:

Co robimy z odpadami organicznymi (obierki, resztki jedzenia, su-
che liscie, skoszona trawa)?

Wrzucamy do brgzowych workéw lub pojemnikéw lub bezposred-
nio do kompostownika — moga zostac¢ wykorzystane do uzyznienia
gleby pod uprawe roslin.

Co robimy z odpadami niebezpiecznymi (zuzyty sprzet AGD i RTV,
baterie, puszki po farbach, aerozole, opakowania po $rodkach
ochrony roslin, leki i opakowania po nich)?

Zanosimy do punktu zbioérki lub odpowiedniego pojemnika w skle-
pie budowlanym, RTV, AGD, aptece.

Zapros dzieci do wspoélnego czytaniaksigzki ,Marta i ufoludek”.
Usigdzcie w kregu. Kazda osoba ma do przeczytania gtosno po
jednym zdaniu. W razie trudnosci okaz uczestnikom wsparcie, ale
nie wyreczaj dzieci w czytaniu; kazdy powinien czyta¢ samodziel-
nie na tyle, na ile potrafi.

Po zakonczeniu wspolnej lektury sprawdz, czy dzieci dobrze zapa-
mietaty historie (zadaj pytania np. z czego Marta zrobita ufoludka?
co sie z nim dalej stafo?).

D PRZERWA
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CZESC Il (45 MINUT)

6.

Przypomnij dzieciom fragment ksigzki, w ktérym Marta wykonata
ufoludka z réznych materiatéw. Wyltozcie z pojemnikow wszyst-
kie przedmioty, dotdz pozostate przedmioty z magicznego worka.
Popros dzieci, zeby jeszcze raz przyjrzaly sie posegregowanym
odpadom i wybraly te, z ktoérych ich zdaniem mozna zrobi¢ ufo-
ludka. Dzieci moga uzywac wszystkich zgromadzonych materiatow
i dowolnie je przetwarzaé. Mogg pomalowa¢ swoje ufoludki przy
uzyciu farb.

Popro$ dzieci, by nadaty imiona swoim ufoludkom i zastanowity
sie, z jakiej planety pochodzg. Powiedz im, ze wielu planet ludzie
jeszcze nie odkryli, dlatego moga je sobie wyobrazi¢ i wymysli¢ im
nazwy. Kazde dziecko kolejno przedstawia swojego ufoludka.

Czy w sali zostato duzo przedmiotéw? Zapytaj dzieci, co z nimi
zrobi¢. Zaproponuj, ze wykonacie z nich wspolnie kompozycje
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pt. ,Statek kosmiczny przyjaciét planety Ziemia”. Jako tfo mozecie
wykorzysta¢ arkusz szarego papieru — mozecie narysowac na nim
planety i gwiazdy. Kompozycje wykonajcie bez uzycia kleju — tylko
przez uktadanie kolejno przedmiotéw. Zrébcie zdjecie wykonane;j
kompozycji. Na zakonczenie posegregujcie wszystkie przedmioty,
rowniez te uzyte do kompozycji oraz $cinki po pracach plastycz-
nych do odpowiednich pudetek lub workow.

Na zakonczenie warsztatu powiedz dzieciom, ze mogg zabrac ze
sobg stworzone przez siebie ufoludki do domu. Rozdaj dzieciom
Jleczke Czytam sobie w bibliotece”.

. Zrob pamigtkowe zdjecie grupie. Po zajeciach przeslij je wraz z krotkg

relacjg do organizatorow projektu ,Czytam sobie w bibliotece”, ko-
rzystajac z formularza na stronie www.czytamsobiewbibliotece.pl.

AUTORKA:
Katarzyna Kruszenko — architekt, pasjonatka ekologii i projektowania
zrébwnowazonego, prowadzi warsztaty kreatywnego recyklingu dla dzie-
ci i dorostych.
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ORGANIZATORZY

PROJEKTU
-CEO-

CENTRUM EDUKAC]I
OBYWATELSKIE]

CENTRUM EDUKACJI OBYWATELSKIE)J
Jestesmy niezalezng instytucjg edukacyjng, dziatamy od 1994 roku.
Upowszechniamy wiedze, umiejetnosci i postawy kluczowe dla spote-
czenstwa obywatelskiego. Wprowadzamy do szkét i bibliotek progra-
my, ktore nauczycielkom i nauczycielom pozwalajg lepiej i skuteczniej
uczy¢, a mtodym ludziom pomagajg zrozumiec¢ $wiat, rozwijajg krytycz-
ne myslenie, wiare we wfasne mozliwosci, zachecajg do angazowania
sie w zycie publiczne i dziatania na rzecz innych. Od wielu lat prowadzi-
my programy zwigzane z edukacjg kulturalng i medialng. Poprzez dzia-
tania twoércze zwigzane z krytyczng analizg zjawisk kultury takich jak
film, nowe media czy literatura uczymy mfodych ludzi samodzielnego
myslenia, swobody wypowiedzi, kreatywnosci i aktywnosci spoteczne;j.
www.ceo.org.pl

EGMONT

Polska

EGMONT

W Polsce od ¢wieréwiecza dbamy, aby opowiesci wcigz docieraty do dzie-
ci, mtodziezy, a takze catych rodzin. Nasze ksigzki, czasopisma, komiksy
i gry planszowe codziennie towarzyszg czytelnikom i graczom. Cieszy
nas kazda ksigzka przeczytana przez dziecko. Nie mamy watpliwosci,
ze dziecko potrzebuje czyta¢. Obcowanie z opowiesciami jest waznym
elementem harmonijnego rozwoju zaréwno jednostki, jak i catych po-
kolen. Wiemy, co dobre dla dzieci, bo sami wcigz troche pozostajemy
dzie¢mi. Ksigzki dla dzieci i mfodziezy oznaczone logotypem Edukacyj-
ny EGMONT to pozycje, ktérych ideg jest uczy¢ w formie odpowied-
niej i atrakcyjnej dla wieku dziecka i — co za tym idzie — jego rozwoju.
Chcielibysmy, by nasze ksigzki pomagaty czytelnikom w rozwijaniu pasji,
odpowiadaniu na pytania pojawiajgce sie w dorastajgcych gtowach... By
stawaty sie przyjaciétmi i przewodnikami dzieci, ktore je czytaja.
www.czytamsobie.pl
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WigCZ SI§
— o ——
M:0DZIi MEDIA
WELACZ SIE. MLODZI | MEDIA
Ksztatcimy postawe $wiadomego odbioru przekazéw medialnych. Zale-
zy nam, by uczniowie umieli krytycznie spojrzeé¢ na media ery cyfrowej
oraz by kreatywnie, a zarazem odpowiedzialnie korzystali z mozliwosci,
jakie one stwarzajg. Oferujemy wsparcie w postaci kurséw e-coachin-
gowych dla uczniéw i nauczycieli, szkolen, konferencji, webinariow oraz
materiatéw pomocniczych.
Program realizowany przy wsparciu Fundacji Evens oraz Ministerstwa
Kultury i Dziedzictwa Narodowego.

www.ceo.org.pl/media

kultf

hurrae

KULTHURRA! ZAJECIA ARTYSTYCZNE W SZKOLE
Uczniowie przygotowujg projekty z dziedziny teatru, filmu i fotografii
pod hastem ,Moje miejsce, moja historia”. Biorg udziat w warsztatach
z artystami, a nastepnie z ich pomocg tworzg spektakle, filmy, wysta-
wy. Nauczyciele poznajg innowacyjne metody pracy twoérczej podczas
warsztatéw i kursu e-coachingowego.

Program realizowany ze $rodkéw Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Na-

rodowego.

www.ceo.org.pl/kulthurra
Filmoteka

Szkolna

FILMOTEKA SZKOLNA. AKCJA!

Wspieramy nauczycieli i nauczycielki w pracy z filmem w szkole. Podpo-
wiadamy jak korzystac¢ z materiatow Filmoteki Szkolnej, zorganizowaé
szkolny DKF, nakreci¢ z mtodziezg film.

Zapraszamy na kursy e-coachingowe (bezptatne dla mtodziezy), konkur-
sy, miejskie gry filmowe, festiwale oraz wydarzenia organizowane w catej
Polsce przez lokalnych lideréw Filmoteki Szkolnej.

Udziat w projekcie oraz materiaty sg bezptatne dzieki wsparciu Polskie-
go Instytutu Sztuki Filmowe;.
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Kurs filmowy

* poziom podstawowy

Tematy: historia polskiej kinematografii, jezyk filmu, metodologia pracy
z filmem na lekgji, flmowe projekty edukacyjne, prawo autorskie. Kurs
trwa 3,5 miesigca, skfada sie z 6 modutdéw i szkolenia stacjonarnego
dla chetnych.

* poziom zaawansowany

Tematy: filmowe lekcje wychowawcze, innowacje i eksperymenty filmo-
we, pozyskiwanie funduszy i przygotowanie wnioskéw o dofinansowa-
nie projektow filmowych. Kurs trwa 3,5 miesigca, sktada sie z 3 modu-
tow i 3 webinariéw z ekspertem.

www.ceo.org.pl/filmotekaszkolna

ZHLASA,

2000

SZKOLA Z KLASA 2.0

Jak rozwija¢ w dzieciach krytyczne myslenie, umiejetnos¢ wspodtpracy
i rozwigzywania problemow? Jak uczy¢ aktywnego szukania informaciji
i stosowania nowych technologii réwniez do nauki? Co zrobic, by prze-
kazywac¢ i zdobywaé wiedze ciekawiej, nowoczesniej i przede wszyst-
kim skuteczniej? Tego wtasnie uczymy w ,Szkole z Klasg 2.0"!

To ogdlnopolski program edukacyjny dziatajacy od 2002 roku, w ktérym
wziefo juz udziat ponad 8,5 tys. szkot, 100 tys. nauczycieli i ponad mi-
lion uczniow.

www.szkolazklasa.pl
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