CELE:
zastanowienie sie nad swoimi sposobem wspotpracy w grupie
zastanowienie sie nad czynnikami, ktore wspierajg prace w grupie i ktore j3 utrudniaja
ksztattowanie umiejetnosci efektywnej wspotpracy w grupie
zidentyfikowanie swoich mocnych stron, jako grupy

integracja grupy

Czas trwania: 90 min.
Wiek uczestnikow: 13-18 lat
Liczba uczestnikow: 20

POTRZEBNE MATERIALY:
blok do flipchartu lub kartony w formacie B1 lub papier pakowy
flamastry, kredki, dtugopisy
gra “FITS travel. Dobrze sie uktada!”

karty do zabawy Kreatywne bingo (zat. 1)
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PRZED ZAJECIAMI:
przygotuj gre “ FITS travel. Dobrze sie uktada!”

przygotuj wzor (korzystajac z kolorowych klockow z gry “ FITS travel. Dobrze sie uktada!”) do
wykorzystania podczas zajec

zaaranzuj przestrzen - tak, aby uczestnicy mogli siedziec w kregu i swobodnie pracowac w
mniejszych grupach

wydrukuj karty do zabawy Kreatywne bingo (zat. 1)

PRZEBIEG WARSZTATU:

1.
Prowadzacy wita sie z uczestnikami, przedstawia program i cele zajec.

2.

Prowadzacy przedstawia zapisane na flipczarcie propozycje zasad pracy (np. Staramy si¢ mowic
pojedynczo, Wyciszamy telefony komorkowe, Mowimy w wtasnym imieniu, Zasad STOP - mozemy
zrezygnowac z udziatu w cwiczeniach, jezeli poczujemy, ze nie s dla nas komfortowe, Swobodnie
zadajemy pytania itd.). Prowadzacy pyta uczestnikow, co sadza o tych zasadach, czy moga je
zaakceptowac, czy moze chcieliby dodac cos jeszcze.

3.

Uczestnicy zapisuja na kartkach A4 swoje imie (lub sposob w jaki chca, aby sie do nich zwracac) i
rysuja cos, za pomoca czego moga sie przedstawic (np. hobby, ulubiona ksigzka, ulubiony bohater
telewizyjny, sport, jaki uprawiam itd.). Nastepnie na forum pokazuja swoje rysunki i krotko sie
przedstawiaja.

- Praktyczna porada: Do tego cwiczenia mozesz skorzystac z kartek, ktore juz sa z jednej
strony zadrukowane/zapisane.

-> Praktyczna porada: Kartki przygotowane przez uczestnikow - mozesz przykleic/zawiesic w
widocznym miejscu. Dzieki temu powstanie ciekawa Sciana z imion uczestnikow.
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Prowadzacy rozdaje uczestnikom karty do Kreatywnego binga (zat. 1). Zadaniem uczestnikow jest
znalezC w grupie osoby, ktore pasujg do opisow na karcie. Osoba, ktora jako pierwsza znajdzie
wszystkie osoby - zgtasza to prowadzacemu - krzyczac “Bingo!”.

-> Praktyczna porada: Mozesz skorzystac z przygotowanych kart, lub stworzyc wtasng -
dostosowang opisami do grupy, z ktora bedziesz pracowac.

9.

Prowadzacy taczy uczestnikow w 4 grupy (np. przez losowanie kolorowych kartek, rozdanie
cukierkow w 4 kolorach, odliczenie do 4). Nastepnie przedstawia przebieg cwiczenia oraz zasady.
Zadaniem uczestnikow bedzie odwzorowanie wzoru z kolorowych klockow “ FITS travel. Dobrze sie
uktada!” (utozonego wczesniej przez prowadzacego).

Zasady sg nastepujace:

- Wwzor nie moze byc widoczny dla wszystkich

- przy wzorze moze przebywac kolejno tylko jedna osoba z zespotu

- wybrana osoba z zespotu moze raz na 2 minuty podejs¢ “podejrzec” wzor

- 0soby z zespotu, ktore beda “podgladaty” wzor, moga sie dowolnie zmieniac

- nalezy zapamietac obraz wzoru, a nastepnie przekazac reszcie zespotu instrukcje, co i jak utozyc

Czas na wykonanie zadania (odwzorowanie wzoru) - 15 minut, Jezeli, ktoras z grup uzna, ze
skonczyta uktadanie wzoru - daje znac prowadzacemu. Po zakonczeniu zadania - prowadzacy
sprawdza poziom dopasowania wzorow stworzonych przez grupy do oryginalnego wzoru.

Grupa, ktora najszybciej i najdoktadniej wykona zadania - wygrywa. Nastepnie prowadzacy zaprasza
uczestnikow do omowienia zadania.

Propozycja pytania do omowienia z uczestnikami na forum:
Jak sie Wam pracowato?
Co pomagato w pracy zespotowej?
Co przeszkadzato w pracy zespotowe;?
Jak dzieliliscie sie zadaniami?
Jakie umiejetnosci/zasoby/wiedze wykorzystaliscie, aby wykonac to zadanie?
Czy pojawit sie w Waszej grupie lider?
Gdybyscie mieli jeszcze jedno podejscie do tego zadania - co zrobilibyscie inaczej?
Czego nowego dowiedzieliscie sie o sobie dzieki temu zadaniu?
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6.

Na kartce flipchartu uczestnicy odrysowuja swoje dtonie, a nastepnie zapisuja w Srodku nich swoje
imiona (odrysowane dtonie powinny stworzyc na papierze ksztatt przypominajacy okrag). Nastepnie
kazda osoba zastanawia si¢ nad tym, co zauwazyta podczas warsztatu w dziataniu i pracy grupy:

- jakie byty mocne strony w zakresie wspotpracy?

- Co sprawia, ze jestesSmy silni jako zespot?

- dlaczego praca zespotowa jest wazna?

Uczestnicy zapisuja swoje odpowiedzi na kartce wewnatrz okregu utworzonego z dtoni, a nastepnie
kazda z grup prezentuje swoja prace.

Autorki: Agata Warywoda, Monika Schmeichel-Zarzeczna

Scenariusz powstat w ramach akcji ,,BOOM! Na komiksy i gry planszowe w bibliotece” realizowanej
we wspotpracy wydawnictwa Story House Egmont Sp. z 0.0. i Fundacji Rozwoju Spoteczenstwa
Informacyjnego.
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KREATYWNE BINGO

Zatacznik nr 1

ZNAJDZ 0SOBE, KTORA:

MA DZIS NA SOBIE COS W KOLORZE
NIEBIESKIM lub CZARNYM

LUBI GRAC W GRY PLANSZOWE

JEZDZI NA ROWERZE

LUBI CZYTAC KSIAZKI

POTRAFI SPIEWAC LUB GRAC NA
JAKIMS INSTRUMENCIE MUZYCZNYM

MA TEN SAM KOLOR OCZU CO TY

W IMIENIU TEJ OSOBY ZNAJDZIESZ
LITERY A lub M

MA RODZENSTWO

MA URODZINY W LECIE

GRA W GRY KOMPUTEROWE

LUBI PODROZOWAC

JEST UCZNIEM/UCZENNICA SZKOLY
PODSTAWOWE) lub SREDNIEJ

W kazdej kratce wpisujesz jedno imie. Jezeli uzupetnitas/uzupetnites wszystkie kratki - krzyknij bingo! ©
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Zatacznik nr2

INSTRUKCJA DLA UCZESTNIKOW DO GRY UtOZ TO! FITS CHALLENGE:

"I

Przed Wami wyzwanie “Utoz to! FITS challenge

Prowadzacy warsztaty przygotowat pewien wzor - utozony z identycznych klockow, jakie macie
przed sobg. Waszym zadaniem jest, w jak najkrotszym czasie odtworzyc ten wzor - mozliwie jak
najdoktadniej. Ale uwazajcie - nie bedzie on widoczny dla wszystkich i przez caty czas. Jedna osoba z
grupy moze raz na 2 minuty podejsc do prowadzacego i przyjrzec sie temu, jak wyglada wzor, a
nastepnie przekazac grupie instrukcje co i jak uktadac. To moze byc jedna i ta sama osoba, lub za
kazdym razem ktos inny.

Na wykonanie zadania macie 15 minut - od momentu sygnatu od prowadzacego o rozpoczeciu
zadania.

Powodzenia i pamigtajcie - w grupie ... dobrze sie uktada! :)
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